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Wooden soccer game 

 
Game included: 
14 soccer player pieces 

5 blue scoring stick pieces 
5 red scoring stick pieces 
2 shooter pieces 

1 ball piece 
 

 
 

(A): Soccer player     (B): Ball 
(C): Shooter              (D): Scoring sticks     

 

How to play: 
1. Before starting the game, players agree how many (A) Soccer 

player they want to play with, and which side each player must 

score on. Each players takes the agreed number of soccer 
players and places them in their positions on their side of the 
field. 

2. The youngest player starts the game by placing the (B) Ball on 
the middle of the table, placing one of their (A) Soccer players 
within reach of the ball and placing the (C) shooter on that 

soccer player. Flick the shooter, so the ball moves. Then, 
switch to the next player's turn. 



3. Players are allowed to move the (A) Soccer player and (C) 

shooter freely around in the free holes during their turn. 
4. Players score when they shoot the ball into the opponent's goal. 

Place a (D) Scoring stick in the table to keep track of the goals. 

5. When the ball is kicked off the table, the game must be restarted 
from the middle of the table. The team who did not shoot the ball 
off the table kicks first. 

6. The first player to score five points wins the game. 
 
Warning. Not suitable for children under 3 years. Small parts. 

Please retain the name and address for future reference. 
 
DE 

Fußballspiel aus Holz 
 
Spielinhalt:  

14 Torpunkte 
5 blaue Spielfiguren 
5 rote Spielfiguren 

2 Shooter 
1 Ball 
 

 
 
(A): Fußballspieler   (B): Ball 
(C): Shooter    (D): Torpunkte     

 
 



Wie man spielt: 

1. Zu Beginn des Spieles, legen die Spieler fest, mit wie vielen (A) 
Fußballspielern gespielt werden soll und auf welcher Seite jeder 
Spieler ein Tor erzielen muss. Jeder Spieler nimmt die 

vereinbarte Anzahl von Fußballspielern und platziert sie auf 
seiner Seite des Spielfelds. 

2. Der jüngste Spieler beginnt das Spiel, indem er den (B) Ball in 

die Mitte des Spielfeldes legt, einen seiner (A) Fußballspieler in 
Reichweite des Balls platziert und den (C) Shooter auf diesen 
Fußballspieler stellt. Schnippe den Shooter, damit sich der Ball 

bewegt. Dann ist der nächste Spieler an der Reihe. 
3. Die Spieler dürfen den (A)-Fußballspieler und den (C)-Shooter 

während ihres Zuges frei in den freien Löchern bewegen. 

4. Die Spieler erzielen ein Tor, wenn sie den Ball in das 
gegnerische Tor schießen. Stecken Sie einen (D) Torpunkt in 
den Rand des Spielfeldes, um die Tore zu notieren. 

5. Wenn der Ball aus dem Spielfeld geschossen wird, muss das 
Spiel in der Mitte des Spielfeldes neu begonnen werden. Die 
Mannschaft, die den Ball nicht aus dem Spielfeld geschossen 

hat, beginnt. 
6. Der erste Spieler, der fünf Punkte erzielt, gewinnt das Spiel. 
 

Achtung! Nicht geeignet für Kinder unter 3 Jahren. Kleine Teile. 
Bitte bewahren Sie den Namen und die Adresse für spätere 
Zwecke auf. 

 
 
FR 

Jeu de football en bois 
 
Contenu du jeu : 

14 pièces « joueur de football » 
5 pièces « marqueur de score » bleues 
5 pièces « marqueur de score » rouges 

2 pièces « tireur » 
1 pièce « ballon » 



 
 

(A): Joueur de football (B): Ballon 
(C): Tireur (D): Marqueurs de score 

 

Règles du jeu : 
1. Avant de commencer la partie, les joueurs décident du nombre 

de (A) Joueurs de football avec lesquels ils veulent jouer, et de 

quel côté chaque joueur doit marquer. Chaque joueur prend le 
nombre convenu de joueurs et les place sur son côté du terrain. 

2. Le plus jeune joueur commence la partie en plaçant le (B) 

Ballon au centre de la table, en positionnant un de ses (A) 
Joueurs de football à portée du ballon et en plaçant le (C) Tireur 
sur ce joueur. Frappez le tireur pour faire bouger le ballon. Puis 

passez au tour du joueur suivant. 
3. Les joueurs peuvent déplacer librement le (A) Joueur de football 

et le (C) Tireur dans les trous libres pendant leur tour. 

4. Un joueur marque un but lorsqu’il tire le ballon dans le but de 
l’adversaire. Placez un (D) Marqueur de score sur la table pour 
comptabiliser les buts. 

5. Quand le ballon sort de la table, la partie reprend depuis le 
centre de la table. L’équipe qui n’a pas fait sortir le ballon 
engage le jeu. 

6. Le premier joueur à marquer cinq points remporte la partie. 
 
Avertissement. Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans. 

Petites pièces. Conservez le nom et l’adresse pour référence 
ultérieure. 



ES 

Juego de fútbol de madera 
 
Juego incluido: 

14 futbolistas 
5 palos de puntuación azul 
5 palos de puntuación rojo 

2 lanzadores 
1 balón 

 

 
 

(A): Futbolista     (B): Balón 
(C): Lanzador              (D): Palos de puntuación     

 
Cómo jugar: 
1. Antes de empezar el partido, los jugadores acuerdan con 

cuántos futbolistas (A) quieren jugar y en qué lado debe marcar 
cada jugador. Cada jugador toma el número acordado de 
futbolistas y los coloca en sus posiciones en su lado del campo. 

2. El jugador más joven comienza el juego colocando el balón (B) 
en el centro de la mesa, colocando a uno de sus futbolistas (A) 
con el balón a su alcance y colocando el lanzador (C) sobre ese 

futbolista. Se mueve el lanzador para que el balón entre en 
movimiento. A continuación, pasa el turno al siguiente jugador. 

3. Los jugadores pueden mover libremente al futbolista (A) y al 

lanzador (C) por los huecos libres durante su turno. 
4. Los jugadores marcan cuando lanzan el balón y entra en la 



portería contraria. Se coloca un palo de puntuación (D) en la 

mesa para llevar la cuenta de los goles. 
5. Cuando el balón sale de la mesa, el juego debe reanudarse 

desde el centro de la misma. El equipo que no haya lanzado el 

balón fuera de la mesa saca primero. 
6. El primer jugador que consigue cinco puntos gana la partida. 
 

Atención. No apto para niños menores de 3 años. Contiene 
piezas pequeñas. 
 

 
IT 
Gioco da calcio in legno 

 
Il gioco include: 
14 pedine calciatore 

5 pedine segnapunti blu 
5 pedine segnapunti rosse 
2 pedine tiratore 

1 palla 

 
 

(A): Calciatore     (B): Palla 

(C): Calciatore              (D): Segnapunti     
 
Come si gioca: 

1. Prima di iniziare la partita, i giocatori concordano con quanti 
calciatori (A) vogliono giocare e in quale lato ogni giocatore 



deve segnare. Ogni giocatore prende il numero concordato di 

calciatori e li posiziona nella propria metà campo. 
2. Il giocatore più giovane inizia la partita posizionando la palla (B) 

al centro del tavolo, posizionando uno dei suoi calciatori (A) a 

portata di mano della palla e posizionando il tiratore (C) su quel 
calciatore. Colpisci il tiratore, in modo che la palla si muova. 
Quindi, passa il turno al giocatore successivo. 

3. I giocatori possono muovere liberamente il calciatore (A) e il 
tiratore (C) nelle buche libere durante il loro turno. 

4. I giocatori segnano quando tirano la palla nella porta avversaria. 

Posiziona un segnapunti (D) sul tavolo per tenere traccia dei 
gol. 

5. Quando la palla viene calciata fuori dal tavolo, la partita deve 

essere ripresa dal centro del tavolo. La squadra che non ha 
tirato la palla fuori dal tavolo calcia per prima. 

6. Il primo giocatore a segnare cinque punti vince la partita. 

 
Avvertenza. Non adatto a bambini di età inferiore a 3 anni. 
Contiene piccole parti. Si prega di conservare nome e indirizzo per 

riferimento futuro. 
 
NL 

Houten voetbalspel 
 
Spel bevat:  

14 stukken voetballers  
5 blauwe scorestokjes  
5 rode scorestokjes  

2 schuttersstukken  
1 balstuk  
(A): Voetballer  (B): Bal  

(C): Schutter  (D): Scorestokken  
 
Spelregels: 

1. Voordat het spel begint, spreken de spelers af met hoeveel (A) 
voetballers ze willen spelen en aan welke kant elke speler moet 
scoren. Elke speler neemt het afgesproken aantal voetballers en 

plaatst ze op hun posities aan hun kant van het veld. 
2. De jongste speler begint het spel door de (B) bal in het midden 



van de tafel te leggen, een van zijn (A) voetballers binnen het 

bereik van de bal te plaatsen en de (C) schutter op die voetballer 
te plaatsen. Tik de schutter aan, zodat de bal beweegt. Daarna is 
de volgende speler aan de beurt. 

3. Spelers mogen tijdens hun beurt de (A) voetballer en (C) 
schutter vrij bewegen in de vrije gaten. 
4. Spelers scoren wanneer ze de bal in het doel van de 

tegenstander schieten. Plaats een (D) scorestok in de tafel om de 
doelpunten bij te houden. 
5. Als de bal van de tafel wordt geschopt, moet het spel opnieuw 

worden gestart vanaf het midden van de tafel. Het team dat de bal 
niet van de tafel heeft geschopt, mag als eerste schoppen. 
6. De eerste speler die vijf punten scoort, wint het spel. 

 
Waarschuwing. Niet geschikt voor kinderen jonger dan 3 jaar. 
Kleine onderdelen. Bewaar de naam en het adres voor toekomstig 

gebruik. 
 
PL 

Drewniane piłkarzyki  
 
Gra zawiera: 

14 figurek piłkarzy 
5 niebieskich elementów do punktacji 
5 czerwonych elementów do punktacji 

2 elementy strzelające 
1 piłka 

 



 

(A): Piłkarz     (B): Piłka 
(C): Element do 
strzelania              

(D): Kijki do punktacji     

 
Jak grać: 
1. Przed rozpoczęciem gry gracze uzgadniają, iloma (A) piłkarzami 

chcą grać i po której stronie boiska każdy z nich musi zdobywać 
punkty. Każdy gracz bierze uzgodnioną liczbę piłkarzy i ustawia 
ich na swoich pozycjach po swojej stronie boiska. 

2. Najmłodszy gracz rozpoczyna grę, umieszczając piłkę (B) na 
środku stołu, ustawiając jednego ze swoich piłkarzy (A) w 
zasięgu piłki i umieszczając strzelca (C) na tym piłkarzu. Pchnij 

strzelca, aby piłka się poruszyła. Następnie przejdź do 
kolejnego gracza. 

3. Gracze mogą swobodnie przemieszczać piłkarza (A) i strzelca 

(C) po wolnych polach podczas swojej kolejki. 
4. Gracze zdobywają punkty, gdy strzelą piłką do bramki 

przeciwnika. Umieść na stole kij punktowy (D), aby śledzić 

liczbę bramek. 
5. Gdy piłka zostanie wybita poza stół, grę należy wznowić od 

środka stołu. Drużyna, która nie wybiła piłki poza stół, wykonuje 

pierwszy strzał. 
6. Pierwszy gracz, który zdobędzie pięć punktów, wygrywa grę. 
 

Ostrzeżenie. Nieodpowiednie dla dzieci poniżej 3 lat. Małe 
elementy. Proszę zachować nazwę i adres do wykorzystania w 
przyszłości. 

 
 
 

 
 
 


